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Propdsito de aprendizaje:
e Representar diferentes situaciones mediante el uso de razones y proporciones.
e Definir correctamente los conceptos de razon y proporcion.
e Resolver y plantear problemas cotidianos donde se apliquen las razones y proporciones.

~ _INTRODUCCION
El contenido de este material didactico esta disefiado para comprender la ensefianza de Razones y
proporciones. En el documento encontraras conceptos, modelacidn y ejercicios auto evaluativos y una
evaluacion para desarrollar capacidades y habilidades matematicas para resolver problemas de
proporcionalidad.

La ensefianza, metodoldgica, videos y actividad de ejercitacion y evaluacién esta disefiado para elaborarse
durante un tiempo aproximado de 4 horas clase correspondientes a los periodos que se trabajan en el

horario habitual de la jornada escolar.

-~ _INDAGACION
(;QUE VOY A PARENDER?

« Como y cuando emplear cada concepto

« Sabes cuando utilizar cada una.

* Resuelve problemas de proporcionalidad.
« Aprender Experimento Aleatorio, espacio muestrual y eventos (sucesos)



CONCEPTUALIZACION
MAGNITUD

Es una propiedad que se puede medir numéricamente. Por ejemplo, el peso, la masa, la longitud, el
volumen, el tiempo, etc. Todas estas son magnitudes de sistemas fisicos.

RAZON

Una razén indica en forma de division la relacion entre dos cantidades. Nos indica cuantas unidades hay
en relacion a las otras, y se suele indicar simplificando las fracciones.
Por ejemplo, si en un salén de clases tenemos 24 nifias y 18 nifios, entonces lo representaremos de
alguna de las siguientes formas:

24/18

24:18

Y como la fraccion podemos simplificarla al dividirla entre 6, entonces tendremos:
4/3
4:3

Y se lee que existe una razon de 4 a 3, o de 4 por cada 3.

Cada uno de los valores de una razén tiene un nombre. El valor que esta del lado izquierdo de la relacion,
se le llama antecedente, y al valor del lado derecho se le llama consecuente.

En este caso, la relacion de nifias respecto a los nifios es una relacion de 4 a 3, o de 4 nifias por cada 3
nifos.

https://www.youtube.com/watch?v=pGWF7tbHx9k

PROPORCION

La proporciéon indica mediante una igualdad la comparacion de dos razones. Para escribir una
proporcion, debemos tener en cuenta que los valores antecedentes, siempre estén del mismo lado, al
igual que los consecuentes.

En nuestro ejemplo del salén de clases, podemos comparar la razén que tenemos, de 4 nifias por cada
3 nifios, y podremos calcular cuantos nifios hay en un salén en relacién al nimero de nifias o viceversa.
Para esto, en primer lugar escribiremos la proporciéon que ya conocemos:

4:3
Después, un signo de igualdad
4:3=

Y después la cantidad total, por ejemplo la del mismo salon, recordando que debemos respetar el orden
del antecedente y del consecuente. En nuestro ejemplo, el antecedente sera el nimero de nifias, y el
consecuente el numero de nifos.

4:3=24:18
Para comprobar la igualdad de la proporcion, se efecttan dos multiplicaciones. En una proporcion,
tomaremos como referencia el signo de igualdad. Los niameros que estdn mas cercanos, se llaman
centros, y los numeros mas lejanos son los extremos. En nuestro ejemplo, los nimeros 3 y 24 son los
mas cercanos al signo igual, por lo que son los centros. El 4 y el 18, son los extremos. Para comprobar


https://www.youtube.com/watch?v=pGWF7tbHx9k

gue la proporcion es correcta, el producto de la multiplicacion de los centros debe ser igual al producto
de la multiplicacion de los extremos:

3X24=72

4X18=72
Por ejemplo: si un negocio de venta de pizza tiene una ganancia de $15.000 y un gasto de $5.000,
podremos decir que la empresa tiene una razén de 3. Del mismo modo, si a este negocio le cuesta $20
elaborar dos pizzas (20/2 = 10), de modo que elaborar cuatro pizzas costaria $40 (40/4 = 10). Si ambas
razones se expresan en una formula: 20/2 = 40/4. He alli una proporcion.

https://www.youtube.com/watch?v=0{UM-p1QyOE

PROPIEDADES DE PROPORCIONES

https://www.youtube.com/watch?v=N_ 4u028U5Wg
https://www.youtube.com/watch?v=GteflYocFFqg

ESTADISTICA

EXPERIMENTOS ALEATORIOS Y DETERMINISTAS

Un experimento aleatorio es aquél en el que si lo repetimos con las mismas condiciones iniciales no
garantiza los mismos resultados. Asi, por ejemplo, al lanzar una moneda no sabemos si saldra cara o
cruz, al lanzar un dado no sabemos qué niamero aparecera, la extraccion de las bolas de sorteos, loterias,
etc. son experiencias que consideramos aleatorias puesto que en ellas no podemos predecir los
resultados.

Por el contrario los experimentos deterministas son aquellos en que si se repiten las mismas
condiciones iniciales se garantiza el mismo resultado. Por ejemplo, un movil que circula a una velocidad
constante durante un determinado tiempo, recorre siempre el mismo espacio; una combinacién de
sustancias en determinadas proporciones y temperatura producen siempre el mismo resultado de
mezcla; un examen con ninguna respuesta correcta produce siempre el mismo resultado: CERO.

O Loterias y Apuestas
del Estado

Control de velocidad


https://www.youtube.com/watch?v=0jUM-p1QyOE
https://www.youtube.com/watch?v=N_4u028U5Wg
https://www.youtube.com/watch?v=Gtef1YocFFg

ESPACIO MUESTRAL

Al conjunto formado por todos los posibles resultados elementales de un experimento aleatorio se le
denomina espacio muestral de dicho experimento.
Si consideramos como ejemplo el experimento consistente en el lanzamiento de una moneda:

= Los sucesos elementales son Cara (C) y Cruz (X).
= El espacio muestral asociado a dicho experimento es: E = {C, X}.

En el siguiente vinculo puedes observar algunos ejemplos de espacios muestrales

SUCESOS Y TIPOS DE SUCESOS

Se denomina suceso a cualquier subconjunto de un espacio muestral, es decir, a cualquier posible
resultado de un experimento aleatorio. Dentro de la gran generalidad que entrafia esta definicion, se
pueden destacar algunos casos particulares de sucesos:
= Suceso seguro.
El suceso seguro es aquél que esta formado por todos los resultados posibles del espacio
muestral (E), es decir aquél que se realiza siempre.
= Suceso imposible.
El suceso imposible es aquél que no ocurre nunca. Se expresa con el simbolo &.
= Suceso elemental.
Un suceso se dice que es un suceso elemental si esta formado por un Unico elemento del
espacio muestral.
= Suceso compuesto.
Un suceso se dice que es un suceso compuesto si esta formado por mas de un elemento del
espacio muestral.
= Suceso contrario o complementario
Se define el suceso contrario a A como el suceso que ocurre cuando no ocurre A.

PRACTICO LO QUE APRENDI

Realizar los ejercicios de la pagina 85 puntos 1, 2, 3, 6.

~  AUTOEVALUACION
.QUE APRENDI?

1 Como te parecid la guia

2 Para que sirven estos temas en la vida cotidiana

3 Como te sentiste durante el proceso del desarrollo de la guia
4 Cual es tu sugerencia para la proxima guia
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