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Proposito de aprendizaje:
- Emplea el comic como una forma de comunicacion.

- Realiza correctamente diferentes expresiones de ojos y bocas.
- Disefia cdmics o historietas teniendo en cuenta las formas y expresiones de rostros y figuras.

- Crea personajes a partir de formas, elementos u objetos.
- Realiza correctamente diferentes animaciones con animales.

TEMAS:
(g

1. El comic
2. Rostros y expresiones
3. Formas animadas y animales

CONCEPTOS BASICOS:

- COMIC: Es un medio visual de narracién verbo-icénica que

comunica historias de uno o varios personajes. Se trata de
una “narracion secuencial mediante imagenes fijas”. Es _ )
decir, mediante una sucesidon de imagenes (compuestas por o
caricaturas dibujadas) que se complementan con textos.

- ANIMACION: La animacién es un proceso que utilizamos para dar la sensacién de
movimiento a imagenes, dibujos u otro tipo de objetos.

Si deseas ampliar tus conocimientos, visita los siguientes enlaces:
https://aleesota.wordpress.com/2015/09/29/el-comic-que-es-sus-caracteristicas-elementos-y-relacion-con-la-

ideologia/

http://roble.pntic.mec.es/~msantoi/lengua/2comic.htm

https://www.espectroemocional.site/articulos/historia-del-comic-o-historieta-origen-y-evolucion/

https://www.clipstudio.net/aprende-a-dibujar/archives/158711

https://www.storyboardthat.com/es/creador-de-guiones-gr%c3%aificos



https://aleesota.wordpress.com/2015/09/29/el-comic-que-es-sus-caracteristicas-elementos-y-relacion-con-la-ideologia/
https://aleesota.wordpress.com/2015/09/29/el-comic-que-es-sus-caracteristicas-elementos-y-relacion-con-la-ideologia/
http://roble.pntic.mec.es/~msanto1/lengua/2comic.htm
https://www.espectroemocional.site/articulos/historia-del-comic-o-historieta-origen-y-evolucion/
https://www.clipstudio.net/aprende-a-dibujar/archives/158711
https://www.storyboardthat.com/es/creador-de-guiones-gr%c3%a1ficos

;QUE VOY A APRENDER?

¢Sabias que los comic también pueden ser sin texto?

..........................................................................

La historieta grafica o comic consiste en la narraciéon de una
historia a través de una sucesion de ilustraciones que se
completan con un texto escrito. Pero también hay
historietas mudas, sin texto, y en estos, cobra especial
relevancia la expresion de los personajes y los elementos
que complementan el comic o historieta.
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LO QUE ESTOY APRENDIENDO

1. El Comic
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El autor de un cdémic organiza la historia que quiere contar
distribuyéndola en una serie de espacios o recuadros llamados vifetas.
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Un personaje esta hablando. ” Hablan varios personajes. || Un personaje piensa.
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| Alguien habla en voz baja. ” Alguien grita. || Escribe el narrador.

2. Rostros y expresiones

Expresiones faciales

(o)
4@/ )8
@ &

» (8

I

(o/
\Q\
i

@)\

Q)
§d)

El texto escrito suele ir

encerrado en lo que
conocemos como globo o
bocadillo que sirve para
integrar en la vifieta el
discurso o pensamiento de
los personajes y el texto del
narrador. La forma de los
bocadillos depende de la

intencionalidad del autor.
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Cuando sonries, no solo levantas las comisuras de los labios, sino que se realizas toda una serie de

movimientos musculares hasta formar la sonrisa. Las fosas nasales, las cejas, la forma de los ojos y

de la boca... Todo cambia y se mueve de una forma u otra dependiendo de la emocion expresada.



Para facilitar la construccion del rostro podemos partir de un esquema sencillo que consiste en
trazar un circulo para definir el contorno de la cabeza, un arco para establecer la altura delos ojos y

lineas verticales y horizontales que ayuden a centrar los rasgos faciales.




3. Formas animadas y animales

Asi como podemos crear diferentes @

expresiones a los personajes, podemos
CIRCLE SQUARE TRIANGLE

crear expresiones y darle vida a objetos o
formas que usualmente no la tienen,

afiadiendo rasgos humanos como boca y S (o
ojos principalmente. :
‘
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personaje animado si tenemos la “" Y

creatividad suficiente. HEXAGON TRAPEZIUM

Cualquier objeto, figura, forma o
elemento puede convertirse en un




Es importante que ademas de afiadir las expresiones al objeto o elemento,
intentemos crear una personalidad anadiendo objetos que acomparien al
personaje y puedan contar una historia.

Los personajes animales han tenido relevancia en el mundo de la animacién, ya que, con la
creatividad suficiente, permiten otorgarles caracteristicas humanas que generan impacto en el
espectador.




PRACTICO LO QUE APRENDI
Tema 1:

1. Disefla o inventa una historieta o comic compuesta con
por lo menos seis vifletas, tres personajes y dos tipos
diferentes de globo o bocadillo para el texto. Colorea tu
comic o historieta.

Tema 2:
1. Disefia un personaje, asignale un nombre. Dibujalo en diferentes situaciones representando
las siguientes expresiones en su rostro: Alegria, rabia, tristeza y sorpresa.

Tema 3:
1. Disefla un personaje animal, asignale un nombre y un rol dibujandolo en diferentes
situaciones. Afiade algunos elementos. Observa el siguiente ejemplo:




:COMO SE QUE APRENDI?

Toma una fotografia de tu trabajo y enviala por correo electrénico a tu docente, escribiendo en el
asunto nombre completo y grado, via correo electronico recibiras la retroalimentacion, comentarios
y sugerencias de tu trabajo.

e . e -
Si eres estudiante de la docente ! ' Si eres estudiante del docente
Beatriz ~ Mallarino  puedes ! ' Alexander Guerrero Ramirez

enviar tu taller resuelto, al ! ' puedes enviar tu taller

correo: : ¥ ' resuelto, al correo:
artisticaiemadrelaura@hotmail. ' artemadrelaura@gmail.com
com : :

;QUE APRENDI?

En la siguiente tabla encontraras los indicadores de desempefio que se trabajaron en esta guia,
marca con una x la casilla que corresponda teniendo en cuenta tus nuevos conocimientos.

INDICADOR SI  NO
Empleo la caricatura como forma de

comunicacion

Realizo diferentes expresiones
faciales

Disefio un comic teniendo en cuenta
la historia y las expresiones de los
personajes

Creo animaciones con animales.




