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A las distintas partes de la computadora se les llama hardware.
Cada parte de la computadora es un elemento del hardware, sin
importar que tan pequeno sea.

Hardware es basicamente es todo lo que se pueda tocar.

Elementos principalesde una computadora

1- CPU

La Unidad de Procesamiento Central (CPU) es el elemento de la
computadora responsable de interpretar y ejecutar muchos de los
comandos de los otros elementos de hardware de la computadora
y del software. Por eso se le conoce como el cerebro de la
computadora.

Interpreta las entradas del usuario, las envia a la computadora
como senales electrénicas y traduce estas sefales en un resultado

que el usuario pueda leer.

Por ejemplo, escribir en un teclado envia una sefial al procesador.
Este reinterpreta dicha sefial como un impulso eléctrico y se la
envia al programa de procesador de palabras y al monitor,
indicando que este Ultimo debe mostrar los caracteres

correspondientes.

Un CPU moderno es una estructura pequefia y cuadrada con
muchos conectores cortos, redondos y metalicos.

El CPU se conecta directamente con la tarjeta madre. Después de
funcionar, aunque sea por corto rato, los CPU se calientan
bastante. Por esa razén se coloca un ventilador directamente
arriba del mismo.

El CPU puede tener distintos nombres: procesador, procesador de
computadora, microprocesador y procesador central.

Los fabricantes de CPU mas famosos son Intel y AMD, pero Apple,
Nvidia y Qualcomm también los fabrican.



Algunos dispositivos tienen un procesador de un solo nucleo,
mientras que otros tienen dos y son duales.

Si existen dos unidades de procesador trabajando al mismo
tiempo, el CPU tendra un mejor rendimiento.

2- Tarjetamadre o placa base

Es una tabla de circuitos que sirve como la base de la
computadora. Esta localizada al lado o al fondo del chasis de la
computadora.

Permite que exista un camino para que la electricidad y la
comunicacién pueda viajar entre el CPU, la fuente de poder, la
memoria RAM y los otros elementos de hardware.

La primera tarjeta madre fue utilizada en la computadora personal
de IBM en 1981. Esta computadora y su tarjeta madre fijaron el
estandar para el hardware de computadoras en el futuro.

Se Illama tarjeta madre debido a que existen ‘hijos’ de circuitos
alrededor, que se conectan en esta placa base mas grande.

3- Memoria RAM

Provee a la computadora con memoria para guardar instrucciones
e informacion temporalmente, de manera que el procesador puede
acceder a las mismas.

La RAM mantiene la memoria a corto plazo; es decir, la duracion
de una sesion de trabajo. Cuando la computadora se apaga, toda
la informacidon RAM se pierde.

La mayoria de las computadoras elaboradas después del 2002
tienen RAM de doble data (DDR2).

Este tipo de RAM transfiere la informacién mas rapidamente sin
reducir el desempeno total de la computadora.

4- Monitor



Es el elemento que muestra la informacion grafica y de video
generada por la computadora a través de la tarjeta de video.

Son equipos externos a la cubierta de lo computadora y se
conectan con un cable a un puerto en la tarjeta de video o en la
tarjeta madre. Es una parte esencial del sistema de computador.

Los monitores son similares a los televisores, pero usualmente
muestran la informacién con una mayor resolucién. Pueden ser de
distintos tamanos.

Generalmente existen en dos tipos: LCD o CRT. Los monitores CRT
se ven como televisores antiguos y son bastante grandes.

Los LCD son mas delgados, usan menos energia y tienen una
mejor calidad de graficos. Debido a que son de mejor calidad, los
LCD son mas comunes.

Un monitor, sin importar de que tipo, usualmente se conecta a un
puerto HDMI, DVI o VGA. Otros conectores pueden incluir USB,
DisplayPort y Thunderbolt.

5- Teclado

Es un dispositivo similara una maquina de escribir pero con letras
adicionales. El teclado permite que el usuario ingrese letras,
numeros y otros simbolos en una computadora.

Estos caracteres pueden servir como comandos o pueden ser
usados para escribir texto. Casi todos los teclados utilizan el
modelo QWERTY para mostrar las teclas.

6- Raton

Es el elemento usado para manipular objetos en |la pantalla. Los
ratones pueden ser de laser, con pelota, con cables o inaldmbricos.

Un movimiento detectado por el ratéon envia instrucciones a la
computadora para mover el cursor en la pantalla y asi interactuar
con archivos, ventanas y otros elementos del software.



El ratdn estandar tiene dos botones (clic derecho y clic izquierdo) y
una rueda en el centro para mover la pantalla rapidamente de
arriba abajo.

7- Tarjetade video

Es una tarjeta que le permite al computador mandar informacién
grafica al monitor. Son rectangulares y tienen muchos contactos
en el fondo; se instalan en la placa base.

La mayoria de las tarjetas de video tienen un formato PCle, pero
también existen algunos en formato PCI y AGP. Estos ultimos son
mas viejos y no se comunican con el CPU tan rapido como las
PCLe.

Mientras que existen muchas companias que fabrican tarjetas de
video, casi todas incluyen una unidad de procesador de grafico
(GPU) de NVIDIA o AMD.

8- Medio de almacenamiento

Los medios de almacenamiento permiten almacenar la informacion
mas tiempo, debido a que la memoria RAM solo puede guardarla
por un plazo corto.

El disco duro tiene distintos elementos que guardan la informacidén
magnéticamente. Cuando el usuario va a acceder a un archivo el
sistema operativo busca la locacion de la informacidn en el disco
duro.

En este proceso le envia una sefal al brazo hidraulico, que
contiene una aguja que lee los cargos magnéticos que representan

la informacion.

O- Fuente de alimentacidn

Se trata del corazdn y los pulmones de la computadora. Es la
encargada de suministrar la energia necesaria a la placa base para
que pueda funcionar correctamente. También se encarga de hacer
llegar la energia a otros componentes como el reproductor de
DVD.



10- Otros periféricos

Se han mencionado algunos periféricos imprescindibles para el uso
de una computadora como son el monitor, el ratén o el teclado.
Sin embargo, son muchos mas, aunque se pueden prescindir de
ellos para un uso basico.

Algunos de estos periféricos son la impresora, el escaner, el panel
tactil, escaner de cddigo de barras, sensor de huella digital,
micréfono, webcam, altavoces, auriculares, cascos virtuales o
impresora 3D, entre otros.

1. Realiza una maqueta con material reciclable los elementos del computador

2. Menciona]todo,s Iog,,ele entos del comsputador}/ partes de la CPU que no
aparecen en la guia, buscalos y coloca sus conceptos y funciones

3.m ncioqatodas las marcas com)erciales de portatiles, si vasa comprar uno
parati cual escogeriasy ¢por que’

Exposicion: realiza un video mostrando la maqueta explicando cada uno de los
elementos que realizaste de las partes del computador

¢, Cudles son los aspectos que consideras mas importantes que aprendiste en esta
guia?



