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Propdsito de aprendizaje:

Conocer e implementar los sistemas de eliminacién mas conocidos.

|

En la presente guia encontraras un texto y videos concerniente a los sistemas de eliminacion por
competencias, este texto y videos te ayudaran a resolver los ejercicios que encontraras en la sesion de
aplicacion. que encuentras en la sesion de aplicacion.

|

Sistemas empleados en las competiciones deportivas que son implementados segun las caracteristicas de
éstas para sacar un campedn, subcampedn y los restantes lugares. Los mismos son universales y se
pueden emplear en todos los deportes, pero hay sistemas de eliminacion que se avienen mas a uno u otro

deporte.

1. Leey transcribe al cuaderno la siguiente informacion:
Sistemas de eliminacion en las competencias deportivas. Existen diferentes tipos de competencia que son

utilizadas segun el torneo y los equipos. Cada torneo implementa un sistema de eliminacién para ir



seleccionando en la medida en que avanza la competencia los participantes y seleccionar al final de la

misma un campedn, subcampedn y los restantes puestos.

Tipos de Sistemas por Eliminacion.

* Sistema por simple eliminacion (SENCILLA O DIRECTA)
* Sistema por doble eliminaciéon (DOBLE)

* Sistema por eliminacion y puntos

* Sistema Round Robin doble, triple y cuadruple

Sistemas de eliminacion mas conocidos y utilizados
* Todos contra todos individual

* Todos contra todos por grupos

* Eliminacién sencilla

* Eliminacién doble

* Sistema suizo

* Piramide, desafio o ranking

 Final cruzada

Ejemplo 1:
VIDEO: ELIMINACION SENCILLA 56,7Y 9 EQUIPOS.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=iSGZJghrxsc

La eliminacion directa: es un sistema en torneos que consiste en que el perdedor de un encuentro queda
inmediatamente eliminado de la competicion, mientras que el ganador avanza a la siguiente fase. Se van
jugando rondas y en cada una de ellas se elimina la mitad de participantes hasta dejar un Unico competidor
que se corona como campedn. Sin embargo, pueden existir excepciones en que un participante
previamente eliminado pueda seguir compitiendo, ya sea volviendo al sistema de eliminacion o
disputando encuentros de consolacion como el partido del tercer lugar. Este sistema es conocido a veces
por su denominacion en inglés estadounidense, playoff (juego-fuera).

Este sistema se utiliza mucho en torneos deportivos, como en el tenis, en algunas copas del futbol y

baloncesto.


https://www.youtube.com/watch?v=iSGZJqhrxsc

Para conocer el nimero total de juegos del calendario en este sistema de eliminacion se toma el total
de equiposy se le resta 1.
Ejemplo: (T —1)=“N" ----------- (11-1)=“N” -=-mmmmm-- 10=“N" Es decir que (En total seran 10 Juegos)

Para conocer la cantidad de equipos que deben participar en el primer dia de competencia o primera
ronda del evento se emplea la siguiente formula matematica:

(T —2alax)2=“N"”Donde “T” representa el total de equipos a participar; el nimero “2” (es una
constante) que se toma como base a la cual se eleva a un exponente “X” que serd un nimero mayor que
“17.(2,3,4,5,6, 7, 8.... Etc.), potencias estas que como resultado daran (4, 8, 16, 23, 64....... etc.), de
la que utilizaremos la que cuya resultante arroje una cifra igual o inmediatamente inferior a “T”.

Por ejemplo:

Si tenemos 11 equipos inscritos, la constante (2) la elevamos a “3” que nos dara una resultante igual a [§]
porque si lo elevamos a “4” nos daria [16] y 16 es mayor que la cantidad de equipos participantes 11, por
lo que seria de la siguiente manera:

(11 - 2 elevado a la3) multiplicado por 2 = “N”. (11 —8)2=“N"(3) 2 =“N" 6="“N”

Es decir que jugaran el primer dia de competencia o primera ronda “6” equipos.

==l 10-16=-6
— 10 EQUIPOS
— m

ix 1116-5
— 11 EQUIPOS
—




Ejemplo 2:

VIDEQO: SISTEMAS TODOS CONTRA TODOS.
LINK: https://www.youtube.com/watch?v=L1vXVE7AWRQ

Sistema de todos contra todos

El sistema de todos contra todos o sistema de liga es un sistema de competicion, generalmente deportiva,
en que todos los participantes del torneo se enfrentan entre ellos en un nimero constante de oportunidades
(habitualmente una o dos). Este tipo de competicién es también llamado liguilla o round-robin. Un torneo
de todos contra todos puede adoptar un nombre particular segin la cantidad de participantes como

triangular, cuadrangular, pentagonal, hexagonal, etc.

Este tipo de torneo se utiliza habitualmente en las ligas nacionales de deportes de pelota como fatbol,
fatbol sala, baloncesto, donde varios equipos se enfrentan en temporadas de medio afio o afio completo.

Para determinar el nimero total de partidos utilizamos la siguiente férmula: n= N (N-1) dividido entre 2

n= # de confrontaciones N= # de participantes n= N-1 (nimero de confrontaciones).

TP=TOTAL PARTICIPANTES

Para determinar el nimero de fechas o rondas es igual al nimero de participantes (N), si el nimero de
éstos es impar o el nimero inmediatamente anterior (N-1) si es par. EI nimero de partidos por fecha es

igual a N/2, si N es par, si es impar N-1/2, en el Gltimo caso en cada fecha de juego descansa un equipo.


https://www.youtube.com/watch?v=L1vXVE7AwRQ

Ejemplo: Liga con 8 equipos

IDA

Ronda 1:
Ronda 2:
Ronda 3:
Ronda 4:
Ronda 5:
Ronda 6:
Ronda 7:

VUELTA
Ronda 1:
Ronda 2:
Ronda 3:
Ronda 4:
Ronda 5:
Ronda 6:
Ronda 7:

1-8
8-5
2-8
8-6
3-8
8-7
4-8

7-2
4-6
1-3
5-7

6-1
3-5

6-3
3-7
7-4

1-5
5-2
2-6

5-4
2-1
6-5
3-2
7-6
4-3
1-7



Teniendo en cuenta los ejemplos presentados, realice un ejercicio con cada sistema de juego, lo estudia 'y
aplica en un torneo organizado en casa segun se presten las condiciones. Por ejemplo: torneo de juegos
de mesa (domino, parqués, ajedrez, naipes) banquitas, mini baloncesto o cualquier deporte modificado o

actividad ladico-recreativa.

Debe presentar el sistema de juego escrito con los siguientes aspectos:
* Nombre del torneo.

» Nombres de los participantes

* Desarrollo del sistema

* Resultados

* Premiacion

La guia resuelta debe ser enviada al correo iemlfernandoascencio@gmail.com en la fecha estipulada, la
cual encuentras al inicio de este documento. El estudiante que haga la entrega después de la fecha
nombrada anteriormente, recibira una nota en relacion a los dias de retraso. La mayoria de las preguntas
requieren respuestas a nivel personal, por lo tanto, la copia de algin compafiero se vera reflejada con

1.0. Lee atentamente las instrucciones para que resuelvas la guia de manera correcta.
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