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Proposito de aprendizaje:
- Realiza composiciones aplicando fundamentalmente los esquemas basicos.
- Elabora dibujos de graficos y simbolos.
- Realiza dibujos lineales aplicando los conceptos basicos del dibujo técnico.

INTRODUCCION

TEMAS:
Tema 1: COMPOSICION CON FIGURAS BASICAS.
Tema 2: LOS GRAFICOS O SIMBOLOS.

Tema 3: EL DIBUJO TECNICO Y LINEAL.

CONCEPTOS BASICOS:

Figura: El término figura se emplea para referirse a la forma, apariencia
o imagen exterior de una persona, cuerpo u objeto en particular y que lo
diferencia de los demas.

Arte: El arte es entendido generalmente como cualquier actividad o

producto realizado por el ser humano con una finalidad estética o
<xx ) comunicativa, mediante la cual se expresan ideas, emociones o, en general,

una vision del mundo, mediante diversos recursos, como los plasticos, lingiiisticos, sonoros o

mixtos. El arte es un componente de la cultura, reflejando en su concepciéon los sustratos

economicos y sociales, y la transmision de ideas y valores, inherentes a cualquier cultura humana a

lo largo del espacio y el tiempo.

Dibujo: El dibujo es el arte visual de representar algo en un medio bi o tridimensional mediante
diversas herramientas y/o métodos. El dibujo convencional se realiza con lapiz, pluma, grafito o

crayon, pero existen multiples técnicas y posibilidades asociadas al dibujo.



Simbolo: Un simbolo, en general, es aquello que representa e identifica un concepto o una idea.
En el mundo de la imagen, un simbolo es un elemento grafico que representa una idea completa y
compleja. El simbolo es subjetivo porque depende de un cédigo cultural y, a veces, de un
aprendizaje.

Si deseas ampliar tus conocimientos, visita los siguientes enlaces:
https://www.pequeocio.com/figuras-geometricas/

https://www.msn.com/es-es/noticias/virales/los-s%C3%ADmbolos-m%C3%A1s-conocidos-del-mundo-y-sus-

significados-reales/ss-BBDMTHK#image=1

https://blog.phonehouse.es/2016/11/18/que-significan-los-simbolos-de-mi-pantalla/

https://dibujo.net/dibujo-tecnico-caracteristicas-clasificacion-ejemplos-todo-lo-que-necesitas-saber/

INDAGACION

;QUE VOY A APRENDER?
¢Por qué son importantes los simbolos graficos?

Los simbolos graficos son vitales para dar informacion
cuando las palabras escritas no son adecuadas o son
insuficientes. Estos simbolos transmiten importantes
mensajes sobre caracteristicas, indicaciones y otros
aspectos de la vida diaria.

CONCEPTUALIZACION
LO QUE ESTOY APRENDIENDO
Tema 1: Composicion con figuras basicas.
Principios basicos de dibujo:

Las figuras.

Todo lo que nos rodea se puede representar a través de figuras simples. Al dibujarlas obtienes de
manera mas inmediata una sensacion de espacio, las figuras envuelven al objeto a dibujar para
describir una masa en particular.

Observacion
Dibujar las figuras es parecido a dibujar las siluetas, pero con menos detalle, lo que quieres es
capturar de manera esencial y rapida las proporciones de la figura y el espacio que ocupa. Las


https://www.pequeocio.com/figuras-geometricas/
https://www.msn.com/es-es/noticias/virales/los-s%C3%ADmbolos-m%C3%A1s-conocidos-del-mundo-y-sus-significados-reales/ss-BBDMTHK#image=1
https://www.msn.com/es-es/noticias/virales/los-s%C3%ADmbolos-m%C3%A1s-conocidos-del-mundo-y-sus-significados-reales/ss-BBDMTHK#image=1
https://blog.phonehouse.es/2016/11/18/que-significan-los-simbolos-de-mi-pantalla/
https://dibujo.net/dibujo-tecnico-caracteristicas-clasificacion-ejemplos-todo-lo-que-necesitas-saber/

figuras te ayudan mucho a percatarte de los angulos, el grosor y ganar una nueva perspectiva sobre
el dibujo que puedes utilizar para valorarlo.

Construccion

Trata de descomponer el modelo que vas a dibujar en sus componentes mas simples. Simplificar de
manera inteligente es lo que te lleva a producir grandes dibujos. Juega con el tamafio o proporcion
de las figuras, con la asimetria, las curvas y las rectas y la direccidn para lograr dibujos interesantes
que resalten las caracteristicas del modelo que vas a dibujar.

llustracion 1. Ejemplo de 6 composiciones con figuras geométricas basicas.

Tema 2: Los graficos o simbolos.

El simbolo es la representacion perceptible de una idea, con rasgos asociados por una convencion
socialmente aceptada. Es un signo sin semejanza, que solo posee un vinculo convencional entre su
significante y su denotado por una convencién socialmente aceptada. Estamos rodeados de
simbolos que asociamos como representacion grafica de conceptos: las banderas nacionales, la
paloma o el olivo como simbolos de la paz, el ocho tumbado como simbolo de infinito, la rueda
dentada como ajuste de preferencias o de sistemas, las flechas circulares como simbolo del reciclaje,
los simbolos de género, entre otros.

Los simbolos son pictogramas con significado propio. Un simbolo podrad representar a diversas
asociaciones, ya sean culturales, artisticas, religiosas, politicas, comerciales, deportivas, técnicas,
entre otras.



llustracion 2.Algunos simbolos religiosos

Tema 3: Dibujo técnico

Un dibujo es la figura, imagen o delineacion que se suele hacer de manera manual y con la ayuda de
alguna herramienta destinada para tal fin, como ser un lapiz o un pincel, sobre diferentes
materiales, en tanto, por técnico, se hace referencia a aquel procedimiento vinculado a la ciencia
cuya mision es la obtencion de un fin.

Entonces, una vez aclarados por separado ambos conceptos que integran conjuntamente el
concepto que nos ocupard, diremos que el dibujo técnico es un sistema de representacion grafico de
diferentes tipos de objetos. El objetivo de este sera brindar la informacién mas importante y
necesaria para analizar un objeto, ayudar a su disefio y posibilitar, tanto su construccién como su
mantenimiento.

Casi todos los objetos que observamos a diario y con los que interactuamos fueron disefiados y
construidos a partir de un dibujo que no tuvo como intencion expresar el arte sino la finalidad
practica de ese objeto, para que se usara, por ejemplo, si es que estamos ante una herramienta.
Gracias a esta especializacion del dibujo es que es posible el disefio de la mayor parte de los
elementos que se encuentran a nuestro alrededor.
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llustracion 3.Dibujo técnico configurado.

La disposicion de conocimientos geométricos es fundamental a la hora de representar los objetos,
sin ellos seria ciertamente inviable. Cuestiones como la simetria, los angulos, las proyecciones y las
magnitudes son muy importantes de conocer para poder llevar a cabo la representacién de objetos
de la realidad.

El dibujo técnico ademas nos permite la representacién de elementos desde diversos puntos de
vista, su frente, una vista superior, el lado izquierdo, el derecho y la parte inferior y la posterior.

Asimismo, el dibujo técnico puede realizarse con la ayuda de la informatica. Por esto es que existen
determinados programas (software), que facilitan la realizacion de proyecciones y célculos para
llegar al dibujo mds acertado de acuerdo a estos. En la actualidad, el dibujo técnico ha aportado
programas a los diversos dambitos de uso, hecho que por supuesto implica un enorme avance técnico

y para el disefo; en tanto, lo instrumentos manuales mds empleados por esta técnica son las reglas,
los compases y las escuadras.

Si situamos un observador segun las seis direcciones indicadas por las flechas, obtendriamos las seis
vistas posibles de un objeto.

Estas vistas reciben las siguientes denominaciones:

Vista A: Vista de frente o alzado

Vista B: Vista superior o planta

Vista C: Vista derecha o lateral derecha D

Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda

Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior E



APLICACION

Tema 1:

e Realiza una composicion artistica que contenga solo figuras basicas, puedes usar lapiz,
lapices de colores, pintura o papel de colores.

Tema 2:
e Investiga y dibuja 5 simbolos, escribe al lado su significado.

Tema 3:

e Realiza 1 dibujo técnico de una herramienta u objeto que se encuentre en tu hogar donde
muestres una vista de frente, una vista superior y una vista lateral y sus medidas en
centimetros. Puedes usar la ayuda de reglas, compds, escuadra u otra herramienta.

Ejemplo:

STUGY CADCAM
hitp://studycadcanm. blogspot.cam
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ESTRATEGIA DE EVALUACION

Toma una fotografia de tu trabajo y enviala por correo electronico a tu docente, escribiendo en el
asunto nombre completo y grado, via correo electrénico recibiras la retroalimentacion, comentarios
y sugerencias de tu trabajo.

Si eres estudiante de la docente ' Si eres estudiante del docente

Beatriz Mallarino puedes ' Alexander Guerrero Ramirez

enviar tu taller resuelto, al ' puedes enviar tu taller

correo:

artisticaiemadrelaura@hotmail. . artemadrelaura@gmail.com
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© resuelto, al correo:
1
1
com i
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AUTOEVALUACION

;QUE APRENDI?

En la siguiente tabla encontraras los indicadores de
desempeio que se trabajaron en esta guia, marca con una
x la casilla que corresponda teniendo en cuenta tus nuevos
conocimientos.

INDICADOR SI  NO

¢ Utilizas las figuras basicas para

realizar composiciones artisticas?
¢Identificas los graficos y simbolos

de tu entorno?

;Comprendes la funcién de la linea
en la elaboracion de un dibujo
técnico?




